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~ 1 Aufgabe aus den Bildungsstandards

“Figure 1: Quelle: http://bildungsstandards.berufsbil dendeschulen.at
Schulartentbergreifendes Kompetenzmodell
Aufgabe

Die Beschleunigung eines Motorrads wird durch die Weg-Zeit-Funktion s(t) = 3.5t* fir0 =t = 35(sin
Meter, t in Sekunden) beschrieben.

a) Zeichnen Sie das Weg-Zeit-Diagramm.

b) Wie kann die mittlere Geschwindigkeit in m/s und km/h (mittiere Anderungsrate) zwischen den
beiden Zeitpunkten 2,4s und 3,2 s nach dem Start berechnet werden?

c) Veranschaulichen Sie die mittlere Geschwindigkeit (mittlere Anderungsrate) in diesem Zeitintervall
im Weg-Zeit-Diagramm.

Technologieeinsatz D Nicht vorgesehen E Frei gestellt D erforderich

-2 Ldsung

© 2.1 Teil auf gabe (a)

,7 (%Il) S(t)::3-5*t**2;
(%01) 1) =35 t?
74 o= Weg
L t = Zeit
7 (%i2)  wxplot2d([s(t)], [t,0,3.5])$
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K das ist die L6sung der Teilaufgabe (a)

© 2.2 Teil auf gabe (b)

(%i3) 11:2.4;t2:3.2;
(%03) 2.4
(%04) 3.2
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 Teilaufgabe (a)




 
 
 
 s(t):=3.5*t**2;


 
  (%o1)   s  t := 3.5 *   t  2



 
 
 s = Weg
 t = Zeit




 
 
 
 wxplot2d([s(t)], [t,0,3.5])$


 
  (%t2)  image2.png



 
 
 das ist die Lösung der Teilaufgabe (a)




 
 
 Teilaufgabe (b)




 
 
 
 t1:2.4;t2:3.2;


 
  (%o3)  2.4
  (%o4)  3.2



 
 
 k = (y2-y1)/(x2-x1)
 vm= (s2-s1)/(t2-t1)




 
 
 
 s2:s(t2);


 
  (%o5)  35.84



 
 
 
 s1:s(t1);


 
  (%o6)  20.16



 
 
 
 vm:(s2-s1)/(t2-t1);


 
  (%o7)  19.6



 
 
 Die mittlere Geschwindigkeit ist 19.6 m/s




 
 
 
 vm1:vm*3.6;


 
  (%o8)  70.55999999999999



 
 
 Das ist die Lösung der Teilaufgabe (b)
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 Das ist die Lösung der Teilaufgabe (c)
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Aufgabe

Die Beschleunigung eines Motorrads wird durch die Weg-Zeit-Funktion s(t) = 3.5 1 fir 0 < t < 3.5 (s in
Meter, tin Sekunden) beschrieben

a) Zeichnen Sie das Weg-Zeit-Diagramm.
b) Wie kann die mittlere Geschwindigkeit in m/s und km/h (mittiere Anderungsrate) zwischen den
beiden Zeitpunklen 2,4s und 3,2 s nach dem Start berechnet werden?

©) Veranschaulichen Sie die mittlere Geschwindigkeit (mittiere Anderungsrate) in diesem Zeitintervall
im Weg-Zeit-Diagramm.

Technologieeinsatz Nicht vorgesehen | [5]  Frei gestellt erforderiich
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N [Name Definition Wert
1 Funkion's SW=35x

2 Funitionf  Funkion s im Intenvall 0, 3.5] 100 = 3.5

3 Geradea ax=24

4 [Gerade b bx=32

5 PunktA ‘Schnittpunktvon, a A=(24,2016)

& PunkiB ‘Schnittpunktvon, b

7 [Geradec Gerade durch A parallel 2u

& PunkiC ‘Schnittpunktvon b, ¢ C=(32,2018)

9 SteckeM |Strecke[A C] at=08

10 [Streckefs Strecke [C, B] s = 15.68

11 TedText Text1 ="As ist der zuriickge.
12 |zanlvm s ia vm=106
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7k = (y2-y1)/(x2-x1)
vm= (s2-s1)/(t2-t1)
"~ (%i5)  s2:s(t2);
(%05) 35.84
"~ (%i6)  slis(tl);
(%06) 20.16
7 (%i7)  vm:(s2-s1)/(t2-t1);
- (%o07) 19.6

Die mittlere Geschwindigkeit ist 19.6 m/s

(%i8) vml:vm*3.6;
(%08) 70.55999999999999

Das ist die Loésung der Teilaufgabe (b)

2.3 Teil auf gabe (c)
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“Figure 3:

Datei Ansicht Hilfe

# Konstruktionsprotokoll

[ I <K |12I12

Nr. |Name | Definition |wert |
1 Funktion s s()=35x
2 Funktionf Funktion s im Intervall [0, 3.5] fix)= 3.5
3 |Geradea ax=24
4 |Gerade b bx=32
5 |PunktA Schnittpunktvon f, a A=(24, 2016)
6 PunktB Schnittpunktvon f, b B=(3.2, 35.84)
7 Geradec Gerade durch Aparallelzu |c.y=20.16
8 PunktC Schnittpunktvon b, C=(32 20.16)
9 |Strecke At Strecke [A, C] At=08
10 | Strecke As Strecke [C, B] As =15.68
11 Text Text1 Text1 ="As ist der zuriickge...
12 |Zahlvm As | At vm = 19.6

= |

K Das ist die Losung der Teilaufgabe (c)
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