
Berechnungen am Quader 
 

Johann Weilharter Seite 1 
 

Quaderberechnungen  

Dokumentnummer: DX1011 
Fachgebiet: räumliche Geometrie  

Die gegebenen Größen eines Quaders sind markiert. 
Die übrigen Größen sind zu berechnen.  

 

1. Aufgabe  

>> a:3;b:4;c:5;  

 

>> V:a*b*c;O:2*(a*b+a*c+b*c);d:sqrt(a**2+b**2);D:sqrt(a**2+b**2+c**2);  
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2. Aufgabe  

>> 
a:14;b:10;V:1680;c:V/(a*b);O:2*(a*b+a*c+b*c);d:sqrt(a**2+b**2);D:sqrt(a**2+b**2+c*
*2);  

 

>> kill(all);  

 

3. Aufgabe  

>> b:16;c:19;O:2358;  

 

>> g:O=2*(a*b+a*c+b*c);  

 

>> l:solve(g,a),numer;  

 

>> a:ev(a,l);V:a*b*c;d:sqrt(a**2+b**2);D:sqrt(a**2+b**2+c**2);  
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>> kill(all);  

 

4. Aufgabe  

>> a:36;c:26;d:42.19;  

 

>> g:d=sqrt(a**2+b**2);  

 

>> l:solve(g,b);  

 

>> b:ev(b,l[2]),numer;b:floor(b*100+0.5)/100.0;  

 

>> V:a*b*c;O:2*(a*b+a*c+b*c);D:sqrt(a**2+b**2+c**2);  

 

>> kill(all);  
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5. Aufgabe  

>> a:47;b:28;D:63.891;  

 

>> g:D=sqrt(a**2+b**2+c**2);  

 

>> l:solve(g,c);  

 

>> c:ev(c,l[2]),numer;c:floor(c*100+0.5)/100.0;  

 

>> V:a*b*c;O:2*(a*b+a*c+b*c);d:sqrt(a**2+b**2);  

 

 
Created with wxMaxima.  

http://wxmaxima.sourceforge.net/

